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� 短期間・低コストで iOS／Android

「HYBRID≫games」は、ソーシャルゲームの基本的機能であるバトル／ミッション／図鑑／マイページ

／キャンペーンなどのモジュールにプラスしてコンテンツ管理機能や分析機能なども標準で搭載しており、

簡単な開発でソーシャルゲームのアプリ制作が可能です。
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� iOS／Androidアプリ特有の機能の搭載が可能
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アイテム購入機能や、拡大・縮小表示、高度な表現、高度ゲーム機能など状況に応じて高度な機能を持たせる

ことも可能です。それによって、ライトなユーザーはブラウザで、コアなユーザーはアプリでプレイするなど

ユーザーの段階によってゲームを分けることによって継続性を高めることが可能。
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HYBRID≫≫≫≫パッケージツール

CMS コンテンツ更新管理画面

Metrics アクセス分析

ゲームエンジン

[ HYBRID≫≫≫≫ HTML5ゲームエンジン部分

ソーシャルゲームモジュール

図鑑、ミッション、バトル、ギフ
ト

クエスト、チュ−トリアル、等

SNS機能
課金、API、フィード、
招待、写真投稿、等

JSON Game API

Native 拡張機能
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