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� Pikkle 株式会社の概要 

� 名称   

� 代表   

� 住所   

� 設立年月日  
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� 主なサービス名称  

. 

� 本リリースに関する問い合わせ 

� Pikkle 株式会社 吉弘（ヨシヒロ）

� Tel /Fax: 03-3360-2007 info@pikkle.com
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エーの登録商標です。 
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（参考） 

 

クライント側

サーバー側

「HYBRID≫」のシステム構成 

HYBRID≫≫≫≫パッケージツール

CMS コンテンツ更新管理画面

Metrics アクセス分析

ゲームエンジン

[ HYBRID≫≫≫≫ HTML5ゲームエンジン部分

ソーシャルゲームモジュール

図鑑、ミッション、バトル、ギフ
ト

クエスト、チュ−トリアル、等

SNS機能
課金、API、フィード、

招待、写真投稿、等

JSON Game API

Native 拡張機能
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